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JS Temelleri (19)

Soru 1 — qg-js-1

let x
let y

console

A)15
B) "105"
C) NaN

D) Hata verir

Number + String isleminde JavaScript otomatik olarak saylyi string'e gevirir. 10 + "5" = "105" (string birlestirme).

Soru 2 — g-js-2
console.log(typeof null);

A) "null"
B) "undefined"
C) "object"

D) "boolean"

typeof null "object" doner. Bu JavaScript'in bilinen bir hatasidir (bug), dilden kaldirilamaz ¢iinki eski kodlari bozar.

Soru 3 — g-js-3

const arr =
arr.push(4

);
console.log(arr.length);

o >
T &

ata verir (const)

)
)
C)
D) undefined

const ile tanimlanan dizi/objenin igerigi degistirilebilir, sadece yeniden atama yapilamaz. push(4) sonrasi uzunluk 4 olur.

Soru 4 — g-js-4

let a = "5" - 3;

console.log(a);

A) "53"
B) 2
C) NaN



D) Hata verir

Cikarma operat6ri (-) string'i otomatik olarak sayiya gevirir. "5" - 3 = 2.

Soru 5 — g-js-5

const topla = (a, b) => a + b;

console.log(topla(3));

A)3
B) NaN
C) undefined

D) Hata verir

b parametresi verilmedigi i¢in undefined olur. 3 + undefined = NaN.

Soru 6 — g-arr-1

const ogrenci = {
ad: "Ali",

not: 85

}

console.log(ogrenci["ad"]);

A) "Ali"
B) undefined
C) Hata verir
D) "ad"

Koseli parantez (bracket notation) ile obje 6zelligine erisilir. ogrenci['ad"] = "Ali".

Soru 7 — q-arr-2

const dizi = [10, 20, 30];

console.log(dizi[3]);

A) 30
B) undefined
C) null

D) Hata verir

Dizi index'i 0'dan baslar. dizi[0]=10, dizi[1]=20, dizi[2]=30. dizi[3] mevcut degil 'undefined.

Soru 8 — g-arr-3

const matris = [[1,2],[3,4],[5,6]1];

console.log(matris[1][0@]);




A)1
B) 2
c)3
D) 4

matris[1] = [3,4]. matris[1][0] = 3. ilk index satir, ikinci index elemani seger.

Soru 9 — g-js-6

let isim = "JavaScript";

console.log(isim.toUpperCase());

A) "javascript"
B) "JavaScript"
C) "JAVASCRIPT"

D) Hata verir

toUpperCase() tiim karakterleri blylik harfe cevirir. "JavaScript" ""JAVASCRIPT".

Soru 10 — g-js-7

let metin = "Merhaba Diinya";

console.log(metin.includes("Diinya"));

A) true

B) false

C) "Duinya"
D) undefined

includes() metodu string icinde aranilan ifadeyi bulursa true doner. "Diinya" metin iginde var.

Soru 11 — g-js-8
console.log(parseInt("42px"));

A) NaN
B) 42

C) "42px"
)

D) Hata verir

parselnt() string'in basindan itibaren sayi okur, sayi olmayan kismi yok sayar. "42px" '42.

Soru 12 — g-js-9

console.log(06.1 + 8.2 === 0.3);

A) true



B) false
C)0.3
D) NaN

JavaScript'te ondalikli sayilar (floating point) tam hassasiyetle saklanamaz. 0.1 + 0.2 = 0.30000000000000004, bu yiizden ===
0.3 false doner.

Soru 13 — g-js-10

const selamla = (isim = "Dinya") => "Merhaba, " + isim;

console.log(selamla());

A) "Merhaba, undefined"
B) "Merhaba, Diinya"

C) Hata verir

D) "Merhaba, "

Varsayilan parametre degderi kullanilir. isim verilmediginde "Diinya" olur ""Merhaba, Diinya".

Soru 14 — g-js-11

let x = "Merhaba";

console.log(x[0]);

A) "Merhaba"
B) "M"

C)0

D) undefined

String'ler dizi gibi index ile erisilebilir. x[0] ilk karakteri doner: "M".

Soru 15 — g-js-12

const obj = { a: 1, b: 2, c: 3 };

console.log(Object.keys(obj).length);

A)3
B) 6
C) undefined

D) Hata verir

Object.keys() objenin anahtarlarini dizi olarak doner: ["a", "b", "c"]. length = 3.

Soru 16 — q-js-13

console.log(Boolean(""));
)

)

console.log(Boolean("®@




A) false false
B) true true
C) false true

D) true false

Bos string " falsy 'false. "0" ise bos olmayan string, truthy "true.

Soru 17 — g-js-14

2, 3, 4, 5];
2

let dizi = [1,
]
dizi);

[
dizi.splice(1,
(

console.log

A)[1,2,3,4,5]
B) [1, 4, 5]
C)[2, 3]
D) [1,2,3]

splice(1, 2) index 1'den baglayarak 2 eleman siler. [1, 2, 3, 4, 5] 2 ve 3 silinir ’[1, 4, 5].

Soru 18 — q-js-15

let a = [1, 2, 3];
let b = a;

b.push(4);
console.log(a.length);

A)3

)

)3
) 4

C) undefined
)

D) Hata verir

Diziler referans tiplidir. b = a dedigimizde ayni diziyi paylasirlar. b'ye push yapinca a da degisir. length = 4.

Soru 19 — g-js-16

const kisi = { ad: "Ali", yas: 25 };
const { ad, yas } = kisi;

console.log(ad, yas);

A) "Ali" 25

B) undefined undefined
C) Hata verir

D) {ad: "Ali", yas: 25}

Destructuring ile objenin 6zellikleri ayni isimli degiskenlere atanir. ad = "Ali", yas = 25.



Soru 1 — g-loop-1

for (let i = @; i < 5; i++) {
if (i === 3) break;

}

console.log("Bitti");

A) 01 2 Bitti
B) 0 12 3 Bitti
C) "Bitti"

D) Hata verir

Dongii icinde console.log yok, sadece dongii sonrasi "Bitti" yazdirilir. break i=3'te donglyii kirar ama ¢iktiyi etkilemez.

Soru 2 — g-loop-2

let toplam = 0;
for (let i = 1
toplam += i;

}

console.log(toplam);

v1o<= 35 i) |

A)3
B)5
c)6
D) 10

1+2+3=6.Dongl i=1,2,3 i¢in calsir.

Soru 3 — g-loop-3

const arr = [uan' ubu’ nC.. ;
for (let i = arr.length - 1; i >= 0; i--)

console.log(arr[i]);

}

A)'a""b""c"
B) "c""b" "a"
C) "c"

D) Hata verir

Dongl sondan basa (i=2,1,0) gider. arr[2]='c’, arr[1]='b', arr[0]="a" sirasiyla yazdirilir.

Soru 4 — g-loop-4



let sonuc
for (let i
sonuc += i;

}

console.log(sonuc);

A)3
B) 6
c)"012"
D) "123"

sonuc bir string oldugundan += ile birlestirme yapilir. " + 0+ 1 +2="012".

Soru 5 — g-loop-5

const arr = [10, 28, 30];
arr.forEach((val, i) => {
if (i === 1) return;
console.log(val);

forEach iginde return sadece o iterasyonu atlar (break gibi degil). i=1'de return ile 20 atlanir, 10 ve 30 yazdirilr.

Soru 6 — g-loop-6

let i = 5;
while (i > 0) {
i-=2;

}

console.log(i);

D) Sonsuz dongi

i:5'3'1-1. i=-1 olunca i > 0 false olur ve dongd biter. Sonug: -1.

Soru 7 — g-loop-7

const meyveler = ["elma", "armut", "¢ilek"];
for (const meyve of meyveler) {

if (meyve === "armut") continue;




console.log(meyve) ;

}

A) "elma" "armut" "gilek"

B) "elma" "gilek"

)
)

C) "armut”
)

D) "elma"

continue "armut" iterasyonunu atlar, digerleri yazdirilir: "elma" ve "gilek".

Soru 8 — g-loop-8

const obj = { a: 1, b: 2, c: 3 };
for (const key in obj) {

console.log(key);

}
A)123
B) "a""b""c"

C) ||a:1 n ||b:2|| "C:3“

D) Hata verir

for...in dongusi objenin anahtarlarini (key) déner: "a", "b", "c". Degerlere objlkey] ile erisilir.

Soru 9 — g-loop-9

let sayac

do {

sayac++;

} while (sayac > 10);
console.log(sayac);

do...while dongiisii kosul kontrol edilmeden 6nce en az 1 kez galisir. sayac 071 olur, 1 > 10 false 'dongdi biter. Sonug: 1.

If/Else & Ternary (6)

Soru 1 — g-cond-1

let x = 0;
if (x) |

console.log("truthy");
} else {




console.log("falsy");

}

A) "truthy"
B) "falsy"

)0

D) undefined

o

0 falsy bir degerdir. if(0) false olarak degerlendirilir, bu ylizden else blogu calisir.

Soru 2 — g-cond-2

let yas =

let sonuc = yas >= 18 ? "Ehliyet alabilir" : "Alamaz";

console.log(sonuc);

A) "Ehliyet alabilir"
B) "Alamaz"

C) true

D) 18

yas >= 18 true oldudu igin ternary operatorin ilk kismi ("Ehliyet alabilir") doner.

Soru 3 — gq-cond-3

let x = "5";

switch (x) {

case 5:
console.log("say1");
break;

case "5":
console.log("string");
break;

default:
console.log("bilinmiyor");

}

A) ”Sayl"

B) "string"

C) "bilinmiyor"
)

D) Hata verir

switch strict comparison (===) kullanir. "5" === 5 false, "5" === "5" true oldugu igin "string" yazdirilr.

Soru 4 — g-cond-4

let not

let harf;
if (not >= 90) harf = "AA";




else if (not >= 80) harf
else if (not >= 70) harf
else harf = "CC";

console.log(harf);

A) "AA"
B) "BA"
C) "BB"
D) "CC"

75 >=90 false, 75 >= 80 false, 75 >= 70 true ’harf = "BB".

Soru 5 — g-cond-5

console.log(null == undefined);

console.log(null === undefined);

A) true true
B) false false
C) true false

D) false true

== (loose equality) ile null ve undefined esittir 'true. === (strict equality) ile tip farkli oldugundan 'false.

Soru 6 — g-cond-6

let x = 10;
let y =x>57? x > 8 ? "blyuk" : "orta" : "kuguk";

console.log(y);

A) "kiiguk"
B) "orta"
C) "biiyiik"

D) Hata verir

ic ice ternary: x > 5 true 'x > 8 true ""biiyik".

Filter & Map (8)

Soru 1 — g-fm-1

const sayilar = [1, 2, 3, 4, 5];
const sonuc = sayilar.filter(x => x > 3);

console.log(sonuc);

A) [4, 5]
B) [1, 2, 3]



C)[3, 4, 5]
D)5

filter() kosulu saglayan elemanlari doner. x > 3 kosulunu saglayanlar: 4 ve 5.

Soru 2 — q-fm-2

const isimler = ["Ali", "Ay", "Mehmet"];

const sonuc = isimler.map(x => x.length);
console.log(sonuc);

A)[3, 2, 6]

B) ['Ali", "Ay", "Mehmet']
C) [3]

D) 6

map() her elemani donistirir. Her ismin length'i alinir: Ali=3, Ay=2, Mehmet=6.

Soru 3 — g-fm-3

const sayilar = [1, 2, 3, 4];
const sonuc = sayilar
.filter(x => x % 2 === 0)
.map(x => x * 10);
console.log(sonuc);

A) [10, 20, 30, 40]
B) [20, 40]

C) [2,4]

D) [10, 30]

Once filter: cift sayilar [2, 4]. Sonra map: her biri 10 ile carpilir ’[20, 40].

Soru 4 — g-fm-4

const sayilar = [1, 2, 3];
const sonuc = sayilar.map(x => x * X);

console.log(sonuc);

A)[1,4,9]
B) [2, 4, 6]
C)[1,2,3]
D) 9

map() her elemanin karesini alir: 1*1=1, 2*2=4, 3*3=9 ’[1, 4, 9].

Soru 5 — g-fm-5



const kelimeler = ["Ali", "Veli", "Can", "Ece"];

const sonuc = kelimeler.filter(k => k.length === 3);
console.log(sonuc);

A) ['Ali", "Can", "Ece"]

B) ["Veli']

C) ['Ali", "Veli", "Can", "Ece’]
D) ['Can", "Ece"]

filter() 3 harfli olanlari seger: "Ali"(3), "Veli"(4-hayir), "Can"(3), "Ece"(3) '['Ali", "Can", "Ece"].

Soru 6 — g-fm-6

const arr = [5, 10, 15, 20];
const sonuc = arr.filter(x => x >= 10).map(x => x / 5);

console.log(sonuc);

A2 3, 4]
B)[1,2, 3, 4]
C)[10, 15, 20]
D)[2,3]

filter: x >= 10°[10, 15, 20]. map: her biri 5'e bolindir ’[2, 3, 4].

Soru 7 — g-fm-7

const arr = [1, 2, 3, 4, 5];
const sonuc = arr.map(x => x * 2).filter(x => x > 6);

console.log(sonuc);

A)[8, 10]
B)[7,8,9,10]
C) [4, 5]

D) [2,4,6,8,10]

Once map: [2, 4, 6, 8, 10]. Sonra filter x > 6: [8, 10].

Soru 8 — q-fm-8

const sayilar = [3, 7, 2, 9, 1];

const enBuyuk = Math.max(...sayilar);
console.log(enBuyuk) ;

A)1
B) 3
c)9
D) 22

Spread (...) ile dizi elemanlari Math.max'a tek tek parametre olarak verilir. En biiyiik deger: 9.



DOM Segimi (7)

Soru 1 — gq-dom-1

// HTML: <p id="mesaj">Merhaba</p>

const el = document.getElementById("mesaj");
el.textContent = "Selam";
console.log(el.textContent);

A) "Merhaba"
B) "Selam"
C) null

D) undefined

textContent ile icerik "Selam" olarak degistirildi, sonra bu yeni deger okundu.

Soru 2 — g-dom-2

// HTML: <div class="kutu">A</div>
// <div class="kutu">B</div>

const kutular = document.querySelectorAll("
console.log(kutular.length);

A)O
B) 1
C)2
D) undefined

querySelectorAll ".kutu" sinifina sahip tiim elemanlari seger. 2 adet div var, length = 2.

Soru 3 — q-dom-3

// HTML: <input id="isim" value="Ali">

const el = document.getElementById("isim");

el.value = "Veli";
console.log(el.value);

A) "Ali"

B) "Veli"

C) null

D) undefined

Input'un value'su "Veli" olarak degistirildi, sonra bu yeni deger okundu.



Soru 4 — g-dom-4

// HTML: <ul id="liste">
// <li>A</1li>
// <1i>B</1i>
// <1li>C</1i>

// </ul>

const liste = document.getElementById("liste");
console.log(liste.children.length);

A0
B) 1
C)3
D) undefined

children 6zelligi dogrudan alt elemanlari doner. 3 adet <li> var ’length = 3.

Soru 5 — g-dom-5

// HTML: <p id="metin">Eski Metin</p>

const el = document.getElementById("metin");
el.innerHTML = "<strong>Yeni</strong> Metin";
console.log(el.textContent);

A) "<strong>Yeni</strong> Metin"
B) "Yeni Metin"
C) "Eski Metin"
D) undefined

innerHTML HTML etiketlerini yorumlar. textContent ise sadece metin igerigini doner (etiketler olmadan): "Yeni Metin".

Soru 6 — q-dom-6

// HTML: <button id="btn">Tikla</button>

const btn = document.getElementById("btn");

btn.onclick = () => { console.log("A"); };
btn.onclick = () => { console.log("B"); };
// butona tiklandiginda ne yazdirilar?

A) "A"

B) "B"

C) "A" sonra "B"
D) Higbiri

onclick 6zelligi tek bir fonksiyon tutar. ikinci atama birincinin tizerine yazar. Sadece "B" yazdirilir.



Soru 7 — g-dom-7

// HTML: <div id="kutu" style="color: red;">Merhaba</div>

const el = document.getElementById("kutu");

el.style.color = "blue";
console.log(el.style.color);

el.style.color ile inline stil "blue" olarak degistirildi, sonra bu yeni deger okundu.

Soru 1 — g-html-1

<!-- Hangisi sirasiz (unordered) liste olusturur? -->

A) <ol><li>Eleman</li></ol>
B) <ul><li>Eleman</li></ul>
C) <dl><li>Eleman</li></dl>
D) <list><item>Eleman</item></list>

A)A-ol
B)B - ul
C)C-dl
D) D - list

<ul> (unordered list) sirasiz liste olusturur. <ol> sirali listedir. <dI> tanim listesidir. <list> gegerli bir HTML etiketi degildir.

Soru 2 — g-html-2

<a href="https://google.com" target="_blank">
Tikla
</a>

<!-- target="_blank" ne yapar? -->

A) Linki devre disi birakir
B) Yeni sekmede agar
C) Ayni sekmede agar
D) Sayfayi yeniler

target="_blank" linki yeni bir seskmede/pencerede agar. Varsayilan (_self) ayni sekmede agar.



Soru 3 — g-html-3

<table>
<thead>

<tr>
<th>Ad</th>
<th>Not</th>
</tr>
</thead>
<tbody>

<tr>
<td>Ali</td>
<td>85</td>
</tr>
</tbody>
</table>

<l-- <th> ile <td> arasindaki fark nedir? -->

A) Fark yoktur

B) th baslik, td veri hiicresi

C) th veri, td baghk

D) th sadece thead iginde kullanilir

<th> (table header) baslik hiicresidir, kalin ve ortali goriinir. <td> (table data) normal veri hiicresidir.

Soru 4 — g-html-4

<form>

<input type="email" id="mail" placeholder="E-posta">
<select id="sehir">

<option value="">Se¢iniz</option>

<option value="ist">Istanbul</option>

<option value="ank">Ankara</option>

</select>
<button type="submit">Gonder</button>
</form>

<!-- input type="email" ne saglar? -->

A) Sadece gorsel fark
B) E-posta formati dogrulama
C) Otomatik e-posta goénderir

D) Sifre gibi gizler

type="email" tarayicinin yerlesik e-posta format dogrulamasini etkinlestirir. @ isareti olmadan form génderilemez.



Soru 5 — g-html-5

<!-- Hangisi semantik HTML etiketi DEGILDIR? -->

A) <header>
B) <nav>
C) <div>
D) <article>

A) header
B) nav
C) div

D) article

<div> genel amacli bir container'dir, semantik anlam tasimaz. <header>, <nav>, <article> ise icerigin anlamini belirten semantik
etiketlerdir.

Soru 6 — g-html-6

<a href="#bolum2">Bolim 2'ye Git</a>
<!-- ... sayfa igerigi ...

<div id="bolum2">

<h2>Bolim 2</h2>

</div>

<!-- Bu link ne yapar? -->

A) Yeni sayfaya gider
B) Sayfada bolumz2 id'li elemana atlar
C) Hata verir

D) Higbir sey yapmaz

href="#bolum?2" sayfa ici capa (anchor) baglantisidir. Sayfadaki id="bolum2" olan elemana kaydirir.

Soru 1 — g-css-1

/* Hangisinin 6nceligi (specificity) en ylksektir? */

p { color: red; }
.metin { color: blue; }

#baslik { color: green; }

A) p (element)

B) .metin (class)



C) #baslik (id)
D) Hepsi esit

CSS specificity siralamasi: element (0,0,1) < class (0,1,0) < id (1,0,0). #baslik en yliksek 6ncelige sahiptir.

Soru 2 — gq-css-2

.kutu {
width: 200px;
padding: 20px;

border: 5px solid black;
box-sizing: content-box;

}

/* Kutunun toplam genisligi kag¢ px? */

A) 200px
B) 240px
C) 245px
D) 250px

content-box'ta width sadece igerik alanidir. Toplam = 200 + (20*2 padding) + (5*2 border) = 250px.

Soru 3 — g-css-3

kutu {

width: 200px;

padding: 20px;

border: 5px solid black;
box-sizing: border-box;

}

/* Kutunun toplam genisligi kag¢ px? */

A) 200px
B) 240px
C) 250px
D) 150px

border-box'ta width toplam genisliktir (padding ve border dahil). Toplam her zaman 200px kalrr. igerik alani =200 - 40- 10 =
150px.

Soru 4 — q-css-4

.container {
display: flex;

justify-content: space-between;

}




/* justify-content: space-between ne yapar? */

A) Elemanlari ortalar

B) Elemanlar arasi esit bosluk, kenarlar yapisik
C) Elemanlar arasi ve kenarlarda esit bosluk
)

D) Elemanlar sola yaslar

space-between: ilk eleman sola, son eleman saga yapisir, aradaki bosluk esit dagilir. space-evenly ise kenarlarda da esit bosluk
birakir.

Soru 5 — g-css-5

.btn {

background: blue;
transition: all 0.3s ease;
}

.btn:hover {

background: red;
transform: scale(1.1);

}

/* transition ne yapar? */

A) Aninda degistirir

B) 0.3 saniyede yumusak gegis yapar
C) Animasyonu tekrarlar
)

D) Sadece rengi degistirir

transition 0zellik degisikliklerini belirtilen stirede yumusak gegisle uygular. 0.3s ease ile renk ve boyut degisimi akici olur.

Soru 6 — g-css-6

.container {

display: flex;
flex-direction: column;
align-items: center;

}

/* Bu dizende elemanlar nasil siralanir? */

A) Yatay, sola yasl
B) Yatay, ortali
C) Dikey, sola yasli
D) Dikey, ortali

flex-direction: column elemanlari dikey siralar. align-items: center ise gapraz eksende (yatayda) ortalar.



Soru 7 — q-css-7

.spinner {

width: 40px;

height: 40px;

border: 4px solid #ccc;

border-top: 4px solid orange;

border-radius: 50%;
animation: don 1s linear infinite;

}

@keyframes don {

0% { transform: rotate(@deg); }
100% { transform: rotate(360deg); }
}

/* "infinite" ne anlama gelir? */

A) 1 kez doner
B) Siirekli doner
C) Gok hizli doner

D) Tersten doner

infinite animasyonun sonsuz tekrarlanacagini belirtir. linear ise sabit hizda donmesini saglar.

Next.js (39)

Soru 1 — g-next-1

// Next.js nedir?

A) JavaScript'in yeni bir strimu

B) React iizerine kurulmus bir web framework'ii
C) Bir veritabani yonetim sistemi
)

D) Sadece mobil uygulama gelistirme araci

Next.js, React tizerine kurulmus bir web framework'iidiir. Yonlendirme (routing), sunucu tarafi render ve dosya bazli yapi gibi
ozellikleri hazir olarak sunar.

Soru 2 — g-next-2

// app/iletisim/page.tsx

export default function Iletisim()
return <hl>Iletisim</h1>;
}

// Bu sayfaya hangi URL'den erisilir?




A)/

B) /iletisim

C) /page

D) /app/iletisim

Next.js dosya bazli yonlendirme kullanir. app/iletisim/page.tsx dosyasi /iletisim URLine karsilik gelir.

Soru 3 — g-next-4

"use client";

import { useState } from "react";

export default function Sayac() {

const [sayi, setSayi] = useState(0);
return <hl1>{sayi}</h1>;
}

// "use client" ne ise yarar?

A) Bileseni gizler

c

)
B) Bileseni tarayici (client) tarafinda galistirir; useState, onClick gibi etkilesimler kullanilabilir
) Bileseni sadece sunucuda galistirir

)

D) CSS dosyasi yiikler

Next.js'te bilesenler varsayilan olarak sunucuda galisir. useState, useEffect, onClick gibi tarayici 6zelliklerini kullanmak igin
dosyanin en Ustline "use client" yonergesi eklenir.

Soru 4 — g-next-5

import Link from "next/link";

export default function Menu() {
return (

<>

<Link href="/hakkimda">Hakkimda (Link)</Link>

<a href="/hakkimda">Hakkimda (a)</a>
</>

Ik

}

// <Link> ile <a> arasindaki temel fark nedir?

A) Higbir fark yoktur, ikisi de aynidir

B) <Link> sayfay| tamamen yeniden yiiklemeden dnceden bellege alarak client-side gecis yapar ve <a> ise sayfayi tamamen
yeniden yiikler

C) <Link> sadece dis sitelere gider

D) <a> her zaman daha hizlidir



Next.js'in <Link> bileseni sayfayl tamamen yenilemeden (client-side) gegis yapar ve goriiniir haldeki hedef sayfalari arka planda
onceden hazirlar. <a> ise sayfayi bastan yiikler ve state'i sifirlar.

Soru 5 — g-next-props-1

function Selam(props) {

return <hi>Merhaba {props.isim}</h1>;

}

// Kullanim:
<Selam isim="Ali" />

// Ekrana ne yazar?

A) "Merhaba props.isim"
B) "Merhaba {isim}"
C) "Merhaba Ali"

D) Hata verir

props bilesene disaridan veri gegirmek igin kullanilir. JSX iginde {props.isim} ifadesi "Ali" degerini ekrana basar.

Soru 6 — g-next-state-1

"use client";
import { useState } from "react";

export default function Sayac() {

const [sayi, setSayi] = useState(0);
return (

<button onClick={() => setSayi(sayi + 1)}>

{sayi}
</button>
)

}

// useState ne ise yarar?

A) CSS state'ini yonetir

B) Bilesene state (durum) ekler; deger degistiginde yeniden render tetiklenir
C) Sunucudan veri geker
)

D) Sayfayl tamamen yeniler

useState bir React hook'udur. Bilesene state ekler ve [deger, glincelleyici] doner. Giincelleyici gagrildiginda bilesen yeniden render
olur.

Soru 7 — g-next-state-2



const [sayi, setSayi] = useState(5);

// useState(5) ifadesindeki 5 nedir?

A) Maksimum deger
B) Baslangig (initial) degeri
C) State'in tipi

D) Render sayisi

useState'e verilen argiiman state'in baslangic degeridir. ilk render'da sayi = 5 olur.

Soru 8 — g-next-state-3

"use client";
import { useState } from "react";

export default function Form() {
const [ad, setAd] = useState("")
return (

’

<>

<input

value={ad}

onChange={(e) => setAd(e.target.value)}
/>

<p>Merhaba {ad}</p>

</>

);

}

// Input'a "Ali" yazilirsa ne olur?

A) Higbir sey degismez

B) Ekranda "Merhaba Ali" yazar
C) Hata verir

D) Ekranda "Merhaba " yazar

onChange her tus vurusunda setAd ile state'i glinceller. ad = "Ali" olunca bilesen yeniden render edilir ve "Merhaba Ali" goriniir.

Soru 9 — g-next-effect-1

"use client";
import { useEffect } from "react";

export default function Sayfa() {
useEffect(() => {

console.log("Calist1");
Yoo

return <hi>Merhaba</h1>;

}




// Bos bagimlilik dizisi [] ne anlama gelir?

A) Effect hi¢ galismaz
B) Effect her render'da galigir
C) Effect sadece bilesen ilk yiiklendiginde 1 kez ¢alisir

D) Effect sonsuz doner

useEffect'in ikinci parametresi bagimlilik dizisidir. Bos dizi [] verildiginde effect yalnizca ilk render'da (mount) bir kez caligir.

Soru 10 — g-next-effect-2

"use client";
import { useState, useEffect } from "react";

export default function Hata() {
const [sayi, setSayi] = useState(0);

useEffect(() => {

setSayi(sayi + 1);
}): // dikkat: bagimlilik dizisi YOK

return <p>{sayi}</p>;

}

// Bu kodda ne olur?

A) sayi 1 olur, sorun yoktur
B) Effect hi¢ calismaz
C) Sonsuz dongii olusur: her render effect'i tetikler, effect state'i degistirir, state degisince yeniden render olur

D) Sayfa derlenmez, hata firlatir

Bagimlilik dizisi veriimediginde useEffect her render'dan sonra calisir. icindeki setSayi state'i degistirir, bu da yeniden render'a
yol agar, render tekrar effect'i galistirir 'sonsuz déngu.

Soru 11 — g-next-effect-3

// useEffect ne i¢in kullanilar?

A) Sadece CSS yazmak igin
B) Yan etkileri (veri gekme, abonelik, zamanlayici vb.) yonetmek igin
C) Sadece state tanimlamak igin

D) HTML elementi olugturmak igin

useEffect, bilesen render edildikten sonra yan etkileri (API ¢agrisi, zamanlayici, abonelik gibi) ¢alistirmak igin kullanilir.

Soru 12 — g-next-map-1



export default function Liste() {
const meyveler = ["elma", "armut", "¢ilek"];
return (

<ul>

{meyveler .map((m) => (
<li key={m}>{m}</1li>
))}

</ul>

);

}

// Ekrana kag¢ <li> elemani yazilir?

A)1
B) 2
c)3
D)0

map() dizinin her elemant igin bir <li> Gretir. 3 elemanli dizi '3 adet <li>.

Soru 13 — g-next-map-2

const isimler = ["Ali", "Veli"];
return (

<ul>

{isimler.map((i) => (
<li>{i}</1i>

))}

</ul>

)

// Bu kodda eksik olan nedir?

A) return ifadesi eksik

B) Her <li> elemanina benzersiz bir key prop'u verilmeli
C) map yerine forEach kullanilmali

D) Hicbir eksiklik yok

JSX icinde map ile liste olustururken her elemana benzersiz bir key prop'u verilmelidir. React, listeyi verimli glincelleyebilmek i¢in
bu key'i kullanir. Orn: <li key={i}>{i}</li>.

Soru 14 — g-next-g-2

// Bir Counter (Sayag) uygulamasinda sayinin dederini her
// tiklamada 1 artirmak igin buton ilzerinde hangi olay (event)

// tetiklenmelidir?

A) onKeyUp
B) onChange



C) onClick
D) onSubmit

Buton gibi elementlere fare ile tiklandiginda gergeklesecek eylemleri yonetmek i¢in onClick olayi kullanilir. onKeyUp klavye,
onChange ise form girdileri i¢indir.

Soru 15 — g-next-g-5

// Next.js (App Router) mimarisinde, dosya bazli ydnlendirme

// sistemine gore bir sayfa olusturmak ig¢in dosya adi ne olmalidir?

A) index.js
B) page.js
C) route.js

D) layout.js

Next.js App Router'da bir klasoriin rota olabilmesi igin icinde mutlaka page.js dosyasi barindirmasi gerekir. route.js ise APl ug
noktalari i¢in kullanilir.

Soru 16 — g-next-g-6

// Next.js'te veri yuklenirken kullaniciya otomatik olarak

// bir yiikleniyor araylizii gostermek icin App Router ic¢inde hangi

// 6zel dosya ismi kullanilar?

A) spinner.js
B) error.js

C) loading.js
D) fallback.js

Next.js, bir sayfa ylklenirken React Suspense altyapisini kullanarak otomatik olarak loading.js dosyasindaki icerigi ekrana getirir.

Soru 17 — q-next-g-7

// Modern tarayicilarda entegre olarak bulunan ve bir adresten (URL)

// asenkron olarak veri g¢ekmemizi saglayan fonksiyon hangisidir?

A) fetch
B) axios
C) request
D) get

fetch API'si, ag lizerinden kaynaklari almak icin tarayicilarda yerlesik olarak sunulan modern bir JavaScript fonksiyonudur. axios
ise harici bir kiitliphanedir.

Soru 18 — g-next-g-8



// Next.js'te dinamik bir rota (dynamic route) olusturmak igin

// klasor ismi nasil tanimlanmalidir?

Next.js dosya sisteminde bir klasor adini koseli parantez igine almak ([id]), o klasoriin dinamik bir rota (parametre) oldugunu
belirtir.

Soru 19 — g-next-g-10

// API'lerden veri alirken veya veri gonderirken en yaygin kullanilan,

// insan tarafindan okunabilen hafif veri degisim formati hangisidir?

A) XML
B) HTML
C) JSON
D) TXT

JSON (JavaScript Object Notation), JavaScript nesne yapisina dayanan, glinimiizde API veri aligverislerinde endistri standardi
haline gelmis hafif bir formattir.

Soru 20 — g-next-g-12

// Kullanici bir input alanina yazi yazarken klavyeden bir tusu

// elinden ¢ektigi ani yakalamak ig¢in hangi event listener kullanilar?

A) onKeyDown
B) onKeyPress
C) onKeyUp

D) onClick

onKeyUp olayi, kullanici klavyedeki bir tusa basip parmagini tustan kaldirdigi anda tetiklenir. onKeyDown ise tusa basildigi ani
yakalar.



Soru 21 — g-next-g-13

// React'ta props verileri hakkinda asagidakilerden hangisi dogrudur?

A) Alt bilesen (child) tarafindan dogrudan degistirilebilirler.
B) Yalnizca sayilardan olugmak zorundadirlar.
C) Ust bilesenden alt bilegene akar.

D) Kullanilabilmesi igin mutlaka useEffect iginde tanimlanmalidir.

Props verileri tek yonlu veri akisina (one-way data binding) uygundur ve alt bilesen igin salt okunurdur, dogrudan maniptile
edilemezler.

Soru 22 — q-next-g-15

// Bir web API'sine istek attiktan sonra gelen JSON yanitini

// JavaScript nesnesine donustirmek i¢in hangi metot asenkron olarak ¢agrilar?

A) response.toString()
B) JSON.stringify(response)
C) response.json()

D) response.parse()

fetch ile gelen yanit nesnesi (Response) lizerindeki .json() metodu, gelen ham veriyi asenkron olarak ayristirip JavaScript
nesnesine donlstirdr.

Soru 23 — g-next-g-16

// app/users/[id]/page.js

// URL /users/123 oldugunda params.id degeri ne olur?

A) [id]

B) undefined
C) 123

D) page

URLdeki /users/ kismindan sonra gelen dinamik deger 123 oldugu i¢in Next.js bunu yakalar ve params.id degerine esitler.

Soru 24 — q-next-g-17

// React'ta bir state gilincellendiginde asagidakilerden hangisi gerceklesir?

A) Sayfa tamamen yenilenir (F5 atilmis gibi olur).
B) Bilesen yeniden render edilir (re-render).
C) Biitiin props'lar silinir.

D) Uygulama hata vererek durur.

State degisimi React'a o bilesenin arayiziiniin giincellenmesi gerektigini sdyler ve DOM'u glincellemek icin bileseni yeniden
render (re-render) eder.



Soru 25 — g-next-g-18

// Next.js App Router yapisinda tim sayfalarin etrafini saran,

// header ve footer gibi ortak bilesenleri bir kez tanimlamamizi

// saglayan 6zel dosya hangisidir?

A) page.js

B) layout.js
C) loading.js
D) global.css

layout.js, altindaki sayfalarin veya alt klasorlerin ortak yerlesim planini ve sablonunu belirlemek igin kullanilir, durumunu sayfa
gegislerinde korur.

Soru 26 — q-next-g-20

// React'ta "Counter" uygulamasinda state dogrudan

// count = count + 1 seklinde giincellenirse ne olur?

A) Sayim degeri basarili bir sekilde artar ve ekranda giincellenir.

B) Degiskenin degeri arka planda degisebilir ama bilesen re-render olmadigi i¢in ekrandaki goriintii degismez.
C) Uygulama hemen bilgisayari kapatir.
)

D) Props verileri otomatik olarak glincellenir.

State dogrudan mutasyona ugratildiginda React bu degisikligi fark edemez ve arayiizii yeniden render etmez. Bu yiizden her
zaman setCount gibi giincelleyici fonksiyonlar kullanilmalidir.

Soru 27 — gq-next-g-22

// Asagidakilerden hangisi gegerli bir useState baslangi¢ degeri olamaz?

A) Bir fonksiyon tanimi
B) Higbiri; her tiirlii gegerli JavaScript veri tipi baglangi¢ degeri olabilir.
C) Bir dizi veya nesne

D) null veya undefined

useState; string, sayl, boolean, nesne, dizi, null, undefined veya fonksiyon dahil tim gegerli JavaScript veri tiplerini baslangig
degeri olarak kabul eder.

Soru 28 — g-next-g-23

<button onClick={handleClick()}>Tikla</button>

// Bu tanimdaki hata nedir?

A) onClick kelimesi tamamen kiiglik harflerle yazilmalidr.
B) Fonksiyon parantezlerle ¢agrildigi igin buton tiklanmadan, bilesen render edilir edilmez fonksiyon dogrudan ¢alisir.

C) Buton elementi React'ta onClick olayini desteklemez.



D) Suslii parantez yerine gift tirnak kullaniimalidir.

Parantez koymak fonksiyonu hemen yiiritir. Dogru kullanim parantez olmadan sadece {handleClick} seklinde fonksiyonun
referansini vermektir.

Soru 29 — g-next-g-27

// JSON formatindaki bir veride asagidakilerden hangisi

// gegerli bir veri tiri olarak kullanilamaz?

A) undefined
B) String (Metin)
C) Number (Say1)

D) Boolean (true/false)

JSON standardinda undefined tanimi yoktur. Eksik veya tanimsiz degerler igin null kullanilir veya anahtar nesneye hi¢ eklenmez.

Soru 30 — g-next-g-33

// React'ta bir input elementindeki metin her degistiginde

// bu degisimi yakalayip state'e aktarmak ig¢in hangi event listener

// kullanilar?

A) onClick
B) onChange
C) onSubmit

D) onHover

onChange olayi, form elemanlarinin (input, select, textarea) degeri kullanici tarafindan her degistirildiginde tetiklenir.

Soru 31 — g-next-g-35

useEffect(() => {
//
}, [search]);

// Bu efekt ne zaman galisir?

A) Sadece sayfa ilk yliklendiginde

B) ilk yiiklendiginde VE search degiskeninin degeri her degistiginde

C) Higbir zaman galismaz.
)

D) Sadece search degiskeni sifirlandiginda

Bagimlilik dizisine yazilan elemanlar React tarafindan izlenir. ilk yiiklemeden sonra, bu dizideki herhangi bir eleman giincel-
lendikce efekt fonksiyonu yeniden yiritilir.

Soru 32 — g-next-g-37



// Asagidaki kod pargcalarindan hangisi basarili bir sekilde

// 1'den baslayan bir sayag¢ durum (state) yapisi tanimlar?

A) const count =1;

C

)

B) const [count, setCount] = useState(1);
) const [setCount, count] = useState(1);
)

D) const count = useState(1);

Dogru useState kullanimi dizi pargalama yontemiyle ilk eleman olarak degiskeni, ikinci eleman olarak glincelleyici fonksiyonu alir.
Parantez i¢i de baslangi¢ degeridir.

Soru 33 — g-next-g-39

// Bir web uygulamasinda API (Application Programming Interface)

// temel olarak hangi amaca hizmet eder?

A) Sayfalarin CSS stillerini glizellestirmek

B) Farkli yazilimlarin veya istemci ile sunucunun birbiriyle giivenli bir sekilde veri aligverisi yapmasini saglamak
C) Kullanicinin bilgisayarindaki dosyalari silmek

D) internet hizini artirmak

API'ler uygulamalar arasi iletisimi ve veri transfer kdprilerini olusturan, belirli kurallari olan standart yazilim araytizleridir.

Soru 34 — gq-next-g-41

// React'ta bir fonksiyonel bilesen (Functional Component)

// temelde ne dondiurmek (return) zorundadir?

A) Higbir sey dondiirmez.
B) JSX (HTML benzeri arayiiz yapisi) veya null
C) Sadece diiz bir text stringi

D) Bliylk bir JavaScript nesnesi

React fonksiyonel bilesenleri ekranda ne gosterilecegini belirten JSX ifadeleri donddrir. Eger araylizde bir sey ¢izilmeyecekse
actk¢a null dondirdlmelidir.



Soru 35 — g-next-g-49

// Bir JSON verisi stringe ¢evrildiginde veya okunurken en dista

// hangi karakterlerin kullanimi zorunludur?

A) Koseli Parantezler [ ] veya Siislii Parantezler { }
B) Normal Parantezler ()

C) Aclli Parantezler < >

D) Yildiz isaretleri * *

Gegerli bir JSON dokiimani en digta ya bir nesneyi (object) temsil eden {} ya da bir listeyi (array) temsil eden [] ile sarmalanmak
zorundadir.

Soru 36 — g-next-ternary-1

"use client";
import { useState } from "react";

export default function Profil() {
const [girisYapildi, setGirisYapildi] = useState(false);

return (

<div>

{girisYapildi ? <hi1>Hos geldin!</h1> : <hi>Lutfen giris yap</h1>}
</div>

Ik

}

// JSX igindeki { ... ? ... : ... } yapisinin adi ve gorevi nedir?

A) if/else blogudur; JSX iginde aynen kullanilabilir.
B) Ternary (iiglii) operatoriidiir; kosula gore iki farkli JSX'ten birini render etmek igin kullanilir.
C) switch-case yapisidir; sadece sayilari karsilastirir.

D) Spread operatoridur; iki bileseni birlestirir.

JSX igine dogrudan if yazilamaz, ifade (expression) yazilir. Ternary operatorii (kosul ? a : b) tek bir ifade oldugu igin JSX'in siislu
parantezleri iginde kullanilabilir ve kosullu render icin en yaygin yontemdir.

Soru 37 — g-next-ternary-2

const yas =
const mesaj = yas >= 18 ? "Resit" : "Resit degil"”;

console.log(mesaj);

// Ekrana ne yazar?

A) "Resit"
B) "Resit degil"
C) true



D) false

yas >= 18 ifadesi 17 >= 18 oldugundan false doner. Ternary operatori false durumda iki nokta Ust Gisteden sonraki degeri ("Resit
degil") seger.

Soru 38 — g-next-func-1

// Asagidakilerden hangisi gecerli bir React functional component

// tanimidir?

A) function selam() { return <h1>Merhaba</h1>; }
B) function Selam() { return <h1>Merhaba</h1>; }
C) function Selam() { <h1>Merhaba</h1>;}

D) const Selam = <h1>Merhaba</h1>;

React bilesen isimleri biiyiik harfle baglamalidir (PascalCase) — kiiglik harfle baslayan tag'leri React HTML elementi sanir. Ayrica
bilesen JSX'i return ile dondiirmelidir; sadece yazmak yeterli degildir.

Soru 39 — g-next-func-2

// Asagidaki iki tanim arasindaki fark nedir?

// 1) function Karsila({ isim }) {
// return <hl>Merhaba {isim}</h1>;
//

// 2) const Karsila = ({ isim }) => <h1>Merhaba {isim}</h1>;

A) ikinci tanim React'ta calismaz, sadece birinci gegerlidir.
B) Aralarinda islevsel bir fark yoktur; ikisi de ayni bilegeni tanimlar (function declaration vs. arrow function).
C) Birinci tanim state tutamaz, ikinci tanim tutar.

D) ikinci tanim otomatik olarak Client Component olur.

React'ta bilesenler hem function declaration (function Karsila() { ... }) hem de arrow function (const Karsila = () => ...) ile yazilabilir.
Her ikisi de JSX dondiirdiigu siirece ayni sekilde galigir; sadece yazim stili farkidir.



